Gianmarco
Pelaia

Chi sono Soft Skills

Sono un creativo pragmatico e * Leadership
trasversale. Credo molto nella * Creativita
contaminazione di competenze e * Team Working
sfrutto i dati e la psicologia cognitiva e Problem Solving
per dare una direzione ai progetti che e Proattivita

seguo. Nella mia esperienza ho

maturata uno sguardo d'insieme che mi Ha rd Ski"s

permette di mettere in dialogo
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specidlisti di diverse estrazioni, e Adcbe Suio
ottimizzando i flussi e portando risultati Project Management
al team e al cliente. Mi definisco e Branding & UX
propositivo, coraggioso, creativo,

informale e orientato al risultato.

Esperienze Professionali
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Formazione e Istruzione

MASTER DI 1°
LIVELLO - CINEMA
E GAME DESIGN

BigRock, parte di
H-Farm training
center

2021 - 2022

MASTER DI T
LIVELLO - TECNICHE
DI COMUNICAZIONE
E NEW MEDIA

IFTS CNOS-FAP,
Istituto salesiano
diBologna

2017 - 2018

LAUREA TRIENNALE -
ILLUSTRAZIONE E
GRAFICA D'ARTE

Accademia di Belle
Arti di Urbino
2012 - 2015

DIPLOMA - LICEO
ARTISTICO E
GRAFICO DIGITALE

BUS Pascal, Reggio
Emilia, Indirizzo
Liceo Artistico
2007 - 2011

Certificazione in Design e Produzione
Artistica per lindustria del cinema
d'animazione e il gaming conseguita
presso BigRock Institute of Magic
Technologies. Tecniche avanzate di pittura
digitale 2D, Basi di design e scultura 3D,
flussi di produzione cinematografica e
Pre-produzione artistica.

Certificazione di tecnico superiore per la
comunicazione e il multimedia presso
[lstituto Salesiano di Bologna. Studio
approfondito delle dinamiche del Digital
Marketing, SEO, Web Dev e Strategie di

comunicazione integrata on-off line.

Percorso di laurea triennale in illustrazione
editoriale e grafica d'arte conseguito
presso |'Accademia di Belle Arti di Urbino.
Tecniche dillustrazione digitale e
analogica, storia dell'arte e della grafica,
grafica e stampa d'arte, produzione
editoriale.

Diploma di liceo artistico in grafica
digitale. Design, architettura, grafica
digitale, illustrazione, computer grafica e
cura dei beni culturali.



